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DE DRAIT

yachtcharter

Mehr Erlebnisroute fur langere Kreuzfahrten:

Haben Sie bereits mehr Erfahrung mit dem Fahren mit einem Bungalowboot oder einem
Campi Houseboat gesammelt? Dann kdnnen Sie diese Fahrroute als Inspiration nutzen. Diese
Route fuhrt Sie zu den schonsten Orten in Friesland und fuhrt Sie in die Provinz, die Kultur,
einige der elf Stadte und die reiche Natur ein. Der Vorteil dieser Route ist, dass Sie sie jeder-
zeit andern und problemlos nach Drachten zurtickfahren kénnen. Die Verteilung pro Tag ist
ein Hinweis und wenn Sie an einem Tag mehr fahren mdchten, kdnnen Sie am nachsten Tag
mehr lesen.

Tipps: Halten Sie immer die Wasserkarte fur den Wasserstralienbetonnungen, die Wasser-
tiefen und die Durchfahrtshéhen bereit. Berucksichtigen Sie beim Fahren mit den Haus-
booten den Strom- und Wasserverbrauch an den Marrekrite-Liegeplatzen. Wir empfehlen
lhnen, den nichsten Tag nach einer Ubernachtung in der Natur in einem Yachthafen zu
verbringen.

Tag 1:

Vom Yachthafen De Drait aus fahren Sie direkt um die Insel herum und dann links in
Richtung Veenhoop. Auf dieser Route gibt es mehrere Marrekrite-Liegeplatze. Diese sind
perfekt fir eine Ubernachtung am ersten Tag. Méchten Sie am ersten Tag mehr fahren oder
sind Sie weniger als eine Woche unterwegs? Dann lesen Sie am zweiten Tag weiter.
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Tag 2:

Setzen Sie den Fahrweg in Richtung Kromme Ee fort. Uber die Peanster Ee und den
Bursumerrak fahren Sie in Richtung Akkrum. Hier kdnnen Sie ein kostliches Mittagessen
einnehmen und das Dorf erkunden. Liegen Sie im Zentrum oder in einem der Yachthafen um
Akkrum. Hier kdnnen Sie auch Ubernachten. Wollen Sie heute noch weiterfahren? Dann lesen
Sie am 3. Tag weiter.

Tag 3:

Fahren Sie von Akkrum nach Terherne. Machen Sie in einem der Yachthafen fest, um dieses
angenehme Wassersportdorf zu erkunden. Bootsurlaub mit Kindern? Dann wird
Kameleondorp empfohlen. Im Dorf Terherne gibt es verschiedene Restaurants zum Mittag-,
Snacks- oder Abendessen. Sie konnen die Nacht in einem der Yachthafen oder an einem der
Marrekrite-Liegeplatze rund um das Sneekermeer verbringen. Ideal zum Angeln oder fur ein
erfrischendes Bad im Wasser. Alles gesehen in der Gegend von Terherne? Dann lesen Sie am
4. Tag weiter.

Tag 4:

Fahren Sie von Terherne nach Sneek. In Sneek kdnnen Sie in De Domp Marina aul3erhalb des
Zentrums festmachen. Von hier aus kdnnen Sie die Stadt Sneek bequem mit dem Fahrrad
(falls gemietet) oder zu Ful3 erkunden. Nicht in Sneek Ubernachten? Dann fahren Sie zurtck
in Richtung Sneekermeer und Ubernachten Sie an einem der Marrekrite-Liegeplatze rund um
das Sneekermeer.

Tag 5:

Fahren Sie Uber Noarder Alde Wei in Richtung Langweerder Wielen. Sie kdnnen die Nacht im
Transithafen von Langweer verbringen oder durch Janesloot und Jeltesloot in Richtung Heeg
fahren. Sowohl auf dem Heegermeer gibt es mehrere Inseln, auf denen Sie Ubernachten
kénnen, als auch in Heeg selbst in einem der Yachthafen. Heeg ist ein angenehmes Wasser-
sportdorf mit verschiedenen Restaurants. Achten Sie genau auf die Untiefen im Heegermeer.

Tag 6:

Heute kdnnen Sie von Heeg nach Workum durch die Groote Gaastmeer und die Lange Vliet
fahren. Wenn Sie an einem der Marrekrite-Orte auf dieser Route festmachen, achten Sie
genau auf die Untiefen. Es gibt mehrere Yachthafen in Workum. Diese gemutliche Stadt ist
eine der elf Stadte. Neben dem bekannten Brunnen kénnen Sie hier auch das Jopie Huisman
Museum besuchen. In Workum gibt es verschiedene Geschafte, Restaurants und
Supermarkte.

Tag 7:

Fahren Sie von Workum oder Heeg nach Woudsend. Das Dorf kann von De Rakken Marina
oder einem der anderen Liegeplatze aus perfekt erkundet werden. Im schénen Wassersport-
dorf gibt es mehrere Restaurants, teilweise mit einer Terrasse an der Hauptwasserstral3e.
Wollen Sie heute noch weiterfahren? Dann lesen Sie am 8. Tag weiter.
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Tag 8:

Fahren Sie Uber das Slotermeer in Richtung der schénen Stadt Sloten. Dies ist die kleinste der
elf Stadte. Sloten hat ein angenehmes Zentrum und ist ideal fur einen historischen Rundgang.
Sie kdnnen im Zentrum oder in De Lemsterpoort Marina festmachen. Von hier aus konnen
Sie das Stadtzentrum bequem zu Ful3 erkunden. Die Umgebung von Sloten ist auch ideal fur
Radtouren. Haben Sie Fahrrader an Bord mitgenommen? Machen Sie dann eine Radtour in
Richtung der Walder von Gaasterland. Fahren Sie lieber weiter? Dann Fahren Sie Uber den
Woudsloot und Langesloot in Richtung Lemmer oder Uber den Brandemeer und den Hjering-
sleat in Richtung Lemmer oder Tjeukemeer.

Tag 9:

In Lemmer gibt es mehrere Yachthafen und Liegeplatze. Dieses gemutliche Wassersportdorf
verflugt Uber ein abwechslungsreiches Zentrum mit Geschaften, Restaurants und Super-
markten. Ist es warm und Sie wollen sich abkuhlen? Dann geniel3en Sie eine wundervolle Zeit
auf dem Lemsterstrand. Hier gibt es auch einen gemutlichen Beach Club mit einem schénen
Blick Uber das ljsselmeer. In und um das Zentrum von Lemmer gibt es mehrere Restaurants
an der Hauptwasserstral3e. Hier ist eine Terrasse, auf der Sie die vorbeifahrenden Boote
beobachten kénnen.

Tag 10:

Nach einer Ubernachtung im geschaftigen Lemmer kénnen Sie weiter in Richtung Tjeukemeer
fahren. Machen Sie hier eine Ubernachtung auf einer der Inseln. Die groRte Insel, Marchje-
pole, hat im Sommer sogar einen Sandstrand und sanitare Einrichtungen. Entspannen Sie
sich hier, werfen Sie eine Angelschnur, lesen Sie ein Buch, grillen Sie oder geniel3en Sie ein
kostliches hausgemachtes Essen auf dem Achterdeck.

Tag 11:

Uber die Scharsterrijn kdnnen Sie Gber die Langweerder Wielen zurlick zum Sneekermeer
fahren. Hier folgen Sie dem Prinses Magrietkanaal in Richtung Grou. Denken Sie an die
Berufsschifffahrt und halten sie sich rechts im Kanal. Im Dorf Grou gibt es mehrere
Yachthafen und Liegeplatze in Hellinghaven und Suderkade. Das Dorf kann von hier aus
perfekt erkundet werden. In Grou gibt es mehrere Restaurants zum Mittag-, Snack- oder
Abendessen. Supermarkte stehen auch zum Einkaufen fur ein kdstliches Essen an Bord zur
Verfugung. Sie konnen die Nacht in einem der Yachthafen verbringen oder weiter zu einem
der Marrekrite-Liegeplatze rund um das Pikmeer fahren. Hier kdnnen Sie sich zum Beispiel
entspannen, aber auch grillen, schwimmen oder angeln.

Tag 12:

Haben Sie genugend Fahrerfahrung und Zeit? Ansonsten lesen Sie am 14. Tag weiter. Dann
konnen Sie durch die Nauwe Galle in Richtung Wergea fahren. Uber Warstiens landen Sie in
Warten. Entlang dieser Route gibt es mehrere Liegeplatze, an denen Sie sich entspannen oder
die Nacht verbringen konnen. In Warten gibt es einen grol3en Yachthafen.
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Tag 13:

Entdecken Sie den Nationalpark De Alde Feanen und mdglicherweise Earnewald. Hier kdnnen
Sie die Graben und Kanale erkunden. Nehmen Sie ein erfrischendes Bad oder werfen Sie eine
Angelschnur aus. Haben Sie ein SUP-Board, ein Kanu oder ein Fahrrad gemietet? Hier kdnnen
Sie den Park erkunden. Es gibt auch mehrere Wanderrouten, auf denen verschiedene Vogel
gesichtet werden kénnen. Weitere Informationen finden Sie unter www.np-aldefeanen.nl. Es
gibt mehrere Restaurants im Park. Morgens das Boot zurtckgeben? Dann Fahren Sie zurtck
in Richtung Veenhoop und / oder De Drait Marina. Vom Veenhoop sind es ungefahr 1 Stunde
mit dem Boot nach De Drait Marina.

Tag 14:
Fahren Sie von De Veenhoop zuruck nach De Drait Marina.

* Alle unsere Fahrrouten kénnen sich dndern. Konsultieren Sie immer die aktuelle Wasserkarte, den Almanach oder die App, um die
richtigen Informationen zu erhalten. De Drait ist nicht verantwortlich fiir Festfahren oder Schéden, die wéhrend des Fahrens auf
dieser Route verursacht werden.
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